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sicuro

UN’ESPERIENZA VISSUTA IN assoluta sicurezza e nel TOtale rispetTO della naTura.
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L’ESPERIENZA È IMMERSA IN UN BELLISSIMO FAGGETO
DELLA VALLE IMAGNA A CIRCA 1000 METRI

D’ALTITUDINE, per i ragazzi è l'occasioNe
di vivere la moNtagna coN entusiasmo

e In modo avvIncente. 

IL PARCO SI SVILUPPA IN UN’AREA
DI CIRCA 3.000 MQ E HA 

DIVERSE ZONE ATTREZZATE CON TAVOLI PER PIC-NIC, 
PARCO GIOCHI NELLE VICINANZE
E UN CHIOSCO-BAR BEN FORNITO.

VIA CANALE, 19
24030 - RONCOLA SAN BERNARDO (BG)

USCITA A4 CASELLO DALMINE, 
SEGUIRE INDICAZIONI VALLE IMAGNA

IL PULLMAN NON DEVE ESSERE SUPERIORE AI 12 METRI

È IMMERSO IN UN VERO POLMONE VERDE IN CITTÀ,
COMODAMENTE RAGGIUNGIBILE CON ATB e teb.

LA PROPOSTA DEI PERCORSI SI ARRICCHISCE
CON LA BUNGE TOWER, ESPERIENZA UNICA
DI PURA ADRENALINA, CON LE PIATTAFORME
DI LANCIO A VOLO LIBERO SU BIG AIR BAG.

IL PARCO SI SVILUPPA
IN UN’AREA DI CIRCA 14.000 MQ,

HA UN PARCO GIOCHI PER BAMBINI
E IL NOSTRO RISTORANTE “FABRIC INTO THE WOODS”.

VIA UGO FOSCOLO, 10
24020 - TORRE BOLDONE (BG)
USCITA A4 CASELLO BERGAMO,

SEGUIRE INDICAZIONI PER ALZANO LOMBARDO E POI PER TORRE BOLDONE.

CON MEZZI PUBBLICI
ALLA STAZIONE FS DI BERGAMO PRENDERE LA TEB 

E SCENDERE ALLA FERMATA “MARTINELLA”;
ATB LINEA 5 A,B,C,D FERMATA CORRIDONI/PESA.
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I prezzi soNo da iNtendere a persoNa e soNo comprensivi di aTtrezZAture, briefiNg e assistenza coNtINUa da parte degli istruttOri. A disposizioNe aree graTuite per il pranzo al sacco.

CIASCUNA ATTIVITÀ SARÀ PROPOSTA DA PERSONALE QUALIFICATO CON COMPETENZE SPECIFICHE.

• UNA GITA SCOLASTICA TRA AVVENTURA, SPORT & NATURA 
• UNA GIORNATA DI RELAZIONI REALI E NON VIRTUALI 
• UN’ESPERIENZA CHE TRASFORMA IL GRUPPO IN SQUADRA
• LA CURA DELLA NATURA E DELL’AMBIENTE IN MODO
 RESPONSABILE E ATTIVO

SUPERANDO UNA SERIE DI PERCORSI DI ABILITÀ,
BAMBINI E RAGAZZI RESTERANNO SOSPESI

TRA GLI ALBERI, CAMMINERANNO SU PASSERELLE
DI LEGNO, PONTI TIBETANI E TRONCHI SOSPESI FINO

A LANCIARSI DA TIROLIENNE MOZZAFIATO. 

È SVILUPPO DELL’AUTONOMIA
È MESSA ALLA PROVA DI SE STESSI
È STIMOLANTE PER LA DINAMICA DI GRUPPO
È DIVERTIMENTO
È NATURA 
È SICUREZZA
È CREATIVITÀ E GIOCO

PROPOSTE PER VIVERE:
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IN CASO DI PIOGGIA LA GITA VIENE ANNULLATA PER RAGIONI DI SICUREZZA E PUÒ ESSERE EVENTUALMENTE RINVIATA A DATA DA DEFINIRSI.
IL PROGRAMMA VIENE PERSONALIZZATO ALL’ATTO DELLA PRENOTAZIONE, LA QUALE NON PUÒ ESSERE COINCIDENTE CON GIORNATE FESTIVE.

1.   SCEGLI LA PROPOSTA PIÙ ADATTA AL TUO GRUPPO CLASSE

2.  CONTATTACI A INFO@PARCOAVVENTURABERGAMO.IT OPPURE TELEFONA AL 340.53.72.297 

3.   DEFINIAMO DATA E PROGRAMMA DELLA GITA

4.  RESTITUISCI COMPILATO E FIRMATO IL CONTRATTO CHE RICEVERAI VIA MAIL

5.   A QUESTO PUNTO LA GITA È CONFERMATA!

È PREVISTA LA GRATUITÀ PER ACCOMPAGNATORI, INSEGNANTI E ALUNNI DIVERSAMENTE ABILI CON CERTIFICAZIONE ART. 3 COMMA 3 DELLA LEGGE 104/92.

NON RESTA ALTRO CHE VIVERE L’AVVENTURA!

PRENOTARE È SEMPLICE!
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PULCINI dai 3 ai 5/6 anni
(ACCOMPAGNATORI 1 OGNI 4 BAMBINI)

RIDOTTI/INTERI

RONCOLA
TORRE BOLDONE

RONCOLA
TORRE BOLDONE

dai 110 CM DI ALTEZZA

2 ORE

3 ORE

€ 10

€ 13

PROPOSTE PER GITEDI MEZZA GIORNATA

PROPOSTE PER GITEDI MEZZA GIORNATA

ATTIVITÀ:   I percorsi sospesi permeTtONO di esplorare un bosco iN altezza grazie ai vari passaggi che collegano un albero all’altro.
       Attraverso pONti tibetani, zip-liNe, liane, trONchi sospesi e tantO altro, verranno messe alla prova le proprie capacità.

COMPETENZE:  Sviluppo della coordiNaziONe motOria, approFONdimentO della cONoscenza di sé e delle diNamiche di gruppo

DISCIPLINE:   EducaziONe fisica, educaziONe civica

www.parchiavventurabergamo.it
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Scuola primaria
e secoNdaria

RONCOLA
TORRE BOLDONE

3 ORE PERCORSI

2 ORE ORIENTEERING
€ 18ORIENTEERING

ATTIVITÀ:   RicoNosciamo gli elementi naTurali e antropici, poi impariamo a orientarci coN mappa e bussola.

COMPETENZE:  orientarsi nell’ambiente circostante, lettura di mappe, problem solvIng, cooperaziOne, osservaziOne

DISCIPLINE:   educaziOne fisica, scienze, geografia

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

LABORATORIO SPORTIVO
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Scuola DELL’INFANZIA
E PRIMARIA

RONCOLA
TORRE BOLDONE

2 O 3 ORE PERCORSI

1 ORA LABORATORIO
€ 18

ARTISTI
PER NATURA

ATTIVITÀ:   foglie, rami, sassi, erba…la nostra fantasia trasforma la nAtura

COMPETENZE:  osservare l'ambiente circostante, organizzare il lavoro sIngolo e di gruppo per realizzare un progetTo

DISCIPLINE:   educaziOne artistica, scienze

IN collaboraziONe cON:

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

LABORATORIO CREATIVO
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IN collaboraziONe cON:

Scuola PRIMARIA
RONCOLA

coN spostamenTO a 

Valsecca

2 ORE PERCORSI

3 ORE LABORATORIO
€ 24

AMICI
ANIMALI

ATTIVITÀ:   OSPITI DELLA SCUDERIA DELLA VALLE I BAMBINI SARANNO ACCOMPAGNATI IN UNA VISITA COMPLETA DELL’AGRITURISMO
    E COINVOLTI IN LABORATORI

COMPETENZE:  OSSERVAZIONE E GESTIONE DELLA FAUNA

DISCIPLINE:   SCIENZE, GEOGRAFIA

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

LABORATORIO SCIENTIFICO
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Scuola DELL’INFANZIA,
PRIMARIA E SECONDARIA

RONCOLA / TORRE B.
coN spostamenTO aD 

alMENNO SAN BARTOLOMEO

2 ORE Parco

3 ORE LABORATORIO
€ 18

MUSEO DEL
FALEGNAME

ATTIVITÀ:   VISITA AL MUSEO E LABORATORI DI FALEGNAMERIA PER REALIZZARE MANUFATTI IN LEGNO.
COMPETENZE:  CONOSCENZA DELLE TRADIZIONI DEL PASSATO, SVILUPPO DELLA MANUALITÀ E CREATIVITÀ

DISCIPLINE:   STORIA, EDUCAZIONE ARTISTICA, TECNICA

IN collaboraziONe cON:

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

LABORATORIO STORICO
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Scuola DELL’INFANZIA
E PRIMARIA

RONCOLA / TORRE B.
coN spostamenTO aD 

alMENNO SAN BARTOLOMEO

2 ORE Parco

2 ORE LABORATORIO
€ 18

FONDAZIONE
LEMINE

ATTIVITÀ:   AFFASCINANTE PERCORSO NELLA NATURA DELL’AGRO E NEL TEMPIO DI SAN TOMÈ, PER VIVERE IN PRIMA PERSONA LA STORIA DEL LUOGO
    ATTRAVERSO RITROVAMENTI MISTERIOSI, INCONTRI INASPETTATI, GIOCHI DI ISPIRAZIONE MEDIEVALE E ATTIVITÀ DI ORIENTEERING

COMPETENZE:  RICONOSCERE LE TRACCE STORICHE PRESENTI SUL TERRITORIO
    E COMPRENDERE L’IMPORTANZA DEL PATRIMONIO ARTISTICO E CULTURALE LOCALE

DISCIPLINE:   STORIA

IN collaboraziONe cON:

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

LABORATORIO STORICO
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Scuola PRIMARIA
(DALLE 3°)
E SECONDARIA
DI PRIMO GRADO

TORRE BOLDONE
3 ORE Parco

2 ORE LABORATORIO
€ 18

PONTI DI
RELAZIONE

ATTIVITÀ:   ATTIVITÀ DI GRUPPO PER LAVORARE SU FIDUCIA E AFFIATAMENTO, ALLENARSI OGNI GIORNO A VIVERE L’ACCOGLIENZA,
    PARTENDO DAL CONTESTO SCOLASTICO. ATTIVITA’ IDEALE DA SVOLGERE AD INIZIO ANNO

COMPETENZE:  CAPACITÀ DI STARE IN GRUPPO COOPERANDO E COLLABORANDO, RISPETTO DELLE REGOLE E DEGLI ALTRI

DISCIPLINE:   EDUCAZIONE CIVICA

IN collaboraziONe cON:

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

LABORATORIO RELAZIONALE
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TORRE BOLDONE
2 o 3 ORE Parco

3 ORE LABORATORIO
da quotareLUDOBUS

Scuola DELL’INFANZIA,
PRIMARIA 
E SECONDARIA DI 1°GRADO

ATTIVITÀ:   LUDOBUS È UNA LUDOTECA VIAGGIANTE CHE OFFRE LA POSSIBILITÀ DI SPERIMENTARE GIOCHI DI TEMPI PASSATI.
    SCOPRIAMO INSIEME COME SI DIVERTIVANO I NOSTRI NONNI E IL PARCO SI TRASFORMA IN UN GRANDE CORTILE

COMPETENZE:  SVILUPPO DELLA COORDINAZIONE, MANUALITÀ E RISPETTO DELLE REGOLE

DISCIPLINE:   EDUCAZIONE FISICA, EDUCAZIONE CIVICA

IN collaboraziONe cON:

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

PROPOSTE PER GITEa GIORNATA INTERA

LABORATORIO LUDICO
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